
Description
���� �������	 �� 
���� �
 ��� �������	������
 ����� ������
�� �
 ��� �����
��� ������  !"� ��� ��	������
 ����� �
�	���� � ���
#���������		���� �$ � %���
&��
�� ''� '
 ���� �������	( )� �*��
� ���� ��	������
 ����� 
� �		�������
+ ��) �
���� 
	�)#��� �� ������� )���	 �������
� �$$���� ��� �����	� �����
���

,�-� �		 ����� ���
��( ��� ��������� �
��	��� ��� $�		�)�
+ 
���� �����.

� /����� ��� �����	�0�1

� /����� ��� �
����
2�
�

� �*����� ��� ����� ���
�0�1

� 3����) ��� ����� ������ �������

���� 
���� ��������� �� ������
�� �
 �����	 �
 ���� �������	�

� ����� �� �� 	��
��
 ��	� ��� �� 
� 	�
 �
������ 	�


��	� ��� 
��� �� �	����	� ���� ����� �	��� ��	�
���� �
��

	� 
���� ����� 
�	���� 	�
 �������� 	� ���� 	� ��� ���

�
������ ��� �
����� �� ���� �
����	� �� �� ���
���	�� �����

��	�
��� ����� ������� 
� 	�
 ����
���� 	� � �!" ������

� � �

�����	
�	�
 �����	��

5

EDVSM
TUTORIAL

�������

T
U

T
O

R
IA

L



Getting Started
�� �
 ����� �������	�( 
�$���)� +�� �������)��� ��� �����
� �������	( 	��4� ��� ���
���� �����
� �� )�4�� �		 ������
+ �
 ��� ��2� ��+��

� ����� "��� ������� �����# 	����� ��� 	���	�	��� �� 	

������ 

���� ����� �� $�	#�	�% ��
�� �������� ����

������� 	����� ��� 
	�	 
��
 �� ��� 	�	�#����� &�� ��	����� ��

'
��$������� �� ��� ��� ������� �������� �������� �� ��� ���	�

�
��	��( ���������� ��� �������� �� ��� �# ���

$�������)�������# 
�	���� �����
��#� ��� ���
����� 
���������

�� �����	� ���
������ ��
�
 �
���	���	��# ��	��� ��� ������

� ����� !��� �� ��� ��������� ������� 	�� *�������+ ��	�

������ ������� ��� 
�������� ��
��� "	%� �
�� �����

������� 	�� ��� ��������#�

�� ��� ��� �
����	 ���� �����
�( ������ ��� $�		�)�
+ $��2 ��� 5����
� ��
�.

� 5�. ���) 6�� 3���	��

� 5%%. ���) �*��

� 5%%. ���) /�
�����

� 5%%. ���) ��	����� �������

� 5�. ���) �-��2��-�

� 5%%. ���) ���+���

� 5�. �����������


� 7
��� �8��	� 7���

� 3�
��� 5����
�.

� ���) 9�2�
� �� Actual

� ���) �����	�� �� Actual

� Phong 3�
��� ������

� /�2�	�*��� �8��	� Object

� 3�
��� :��	��� �8��	� 5�

� ��*���� :��	��� �8��	� 1

� �
��#�	����
+ �8��	� 1

��� ��2��
�
+ �����
� )�		 ����2�����		� �
����	�;� �� ����� ��$��	� ��
�����
��
<�4�� 
�) ����� �� ������� )��� ��� �������	�

5�� +��	 �� �� ���������� ��2�	��� � ��
�	�
+�*����2�
���
������
� ���
7
�������� �$ ��������  ="� ���� �������	 ���)� �� ��) �� ���$��2 ����
��2�	����
�

� � �

����� ����	
� �������



Creating the Vehicle
%���� 	��4� ��� ��� �����	� �� ��� ����� ��� �����	� �� � ��		�) >��! %���
&��
�� ''.

� '$ ��� �����	� ������ �� 
�� ��� �����
� ������( ������ Vehicle

Mode. ��� �����	� ������ �� ����	�����

� /	��- Add New Object� ��� �����	� '
$��2����
 ���	�+ ��

����	����� ��� �����	� '
$��2����
 ���	�+ �		�)� ��� ���� ��

��	��� ��� 
���� �����	� �����
���� �������
+ �� Type, Make,

Model, Year �
� Body Style�

� ����� ��� ������� ������	���� 
�	��� 	��� 	����� #�
 ��

�
�� ���  ����� ,��	����� ������ ,��	����� �
���� ��

'���� 	�
  ���� '���-�.� ��� &��
 /����� �� �� 	 01�����


���� �������� �
� ����� ����� �� ������ 21����� 
���� ���

��� �
����	��

� 7��
+ ��� �����
 
����
�( �	��- ���� 
����
 �� ������ ���

$�		�)�
+ �����	� $��2 ��� �����	� ����
���.

� ���� ? Sport-Utility

� ��-� ? Ford

� ����	 ? Bronco II

� @��� ? 1984-1991

� &��� ���	� ? 2-Door

� ����� �*	� ? Axle 2

� ����� ��� &��
 /����� �� �� 	 01����� 
���� ��������

/��	
�� �� �	� 
��
 �� 21����� 
���� ��
� 

���� ���

�	�
���� ������������ �� �
�� �
�� ��� 
��	
��  ���� '���

�������

� ���� �����$��	� 
�2�A �
������� ������ ��� 	�
����

� /	��- OK �� ��� Ford Bronco, Loaded �� ��� ������ �����	��

	����

��� %��� &��
�� '' �� ����	���� �
 ��� ���)��( �� ���)
 �
 %�+��� �#>�

� � �

�����	
� ��� ���	��� �����	��

T
U

T
O

R
IA

L
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Steering Input

�� �
��� ��� ����� �
+	��( ���$��2 ��� $�		�)�
+ �����.

� /	��- �
 ��� ���#�� ��
�( ��	��� Driver Controls� ��� ������

/�
���	� ���	�+ �� ����	���� )��� �
 �2��� ����� ��
	��

� /	��- �
 ��� Table �����
 	��� �
� ������ ��� At Axle �����
�

� �
��� ��� ����� �
+	�� $�� ��� $��
� )���	�( �� ���)
 
�	�).

��� ������
+ ��
	� �� 
�) ����� $�� ��� ���
��

� � ��

����� �����	
� ��� �#�
��

Time
(sec)

Steer Angle at Axle (degrees)

Right Front Left Front

0.00 0.00 0.00

7.42 0.20 0.20

7.97 1.19 1.19

8.63 3.50 3.50

10.21 4.00 4.00

12.00 4.00 4.00
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Throttle Input
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Time
(sec)

Throttle Position
(Percent WOT)

0.00 0.78

5.30 0.78

7.50 0.60

10.30 0.57

10.40 0.00
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Brake Pedal Force
(lb)

10.30 0.00
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Simulation Controls
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Creating Tire Blow-out Simulations
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� ��	��� EDVSM $��2 ��� Calculation Method �����
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The Ford Bronco is displayed at the earth-fixed origin.
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Accident History
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Vehicle Data
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Trajectory Simulation
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Damage Profiles
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